
Game Optimierung an Hybrid 
Anschlüssen 

 

 

Wir möchten gerne an einem den Datenverkehr über den Hybrid Anschluss laufen lassen um optmale 

Downloads zu erhalten auch um z.B. den maximalen Speed bei Steam Downloads. 

Gleichzeitig soll jedoch der Traffic der beim Spielen entsteht nur über DSL geführt werden um einen 

besseren Ping zu erhalten. 

Das Zauberwort dafür ist DiffServ. Dabei werden Datenpakete unterschiedlich in Ihrem Header 

markiert. Der Speedport Hybrid kann dies auswerten und die markierten Pakete nur über den DSL 

Zweig schicken. 

1. Vorbereitung in Windows: 

Erstellen Sie eine Text Datei mit folgendem Inhalt: 

Windows Registry Editor Version 5.00 

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\services\Tcpip\Parameters] 

"DisableUserTOSSetting"=dword:00000000 

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\services\Tcpip\QoS] 

"Do not use NLA"="1" 

 

Speichern Sie diese Datei ab und ändern die Endung in .reg oder nutzen Sie direkt diese Datei hier: 

 

Führen Sie diese Datei aus. 

Jetzt starten Sie Windows noch neu und achten Sie darauf, dass der QoS Treiber in den Netzwerkkarten aktiv ist: 

 



 

In diesem Beispiel ist der QoS-Paketplaner aktiv. 

 

Jetzt müssen noch die Vorbereitungen im Router durchgeführt werden. 

 

Dazu im Speedport anmelden. 

Und im Reiter Internet die Ausnahme hinzufügen: 

 

 



Jetzt können Sie zum Testen, wenn Sie zwei Browser haben einen in die Ausnahme Liste setzten und werden 

sehen, dass nur noch 1 Browser voll Speed bekommt. 

 

Starten Sie das Programm GPEdit.msc 

 

Unter Computerkonfiguration -> Windows Einstellungen -> Richtlinienbasierter QoS erstellen Sie mit dem 

Rechtsklick eine neue Richtlinie 

 

 

 

 



 

 

Wichtig der DSCP Wert darf nicht 0 sein 

 

 

 



 

 

 

Wählen Sie sowohl TCP als auch UDP 

 

 

 

 

 

 

 



Fertig ist die neue Richtlinie: 

 

 

Ein Speedtest mit Firefox: 

 

 

Man erkennt schon an der IP 87.133.X.X dass es sich um einen Hybrid Anschluss handelt. 

 

 

 



Speedtest mit Chrome: 

 

 

 

Und direkt sieht man schon an der IP, dass es sich um den DSL only part handelt. 

Wenn man jetzt den Trace mit Wireshark durchführt, dann sieht man auch, dass diese Pakete mit dem DSCP flag 

2 versehen werden 

 

 

 

 

 



So übertragen wir das ganze jetzt mal auf z.B. Counter Strike:GO 

 

Da wir ja noch die schnellen Downloads in Steam wollen, wenden wir diese Regel nicht auf Steam an sondern 

nur auf Counterstrike 

 

Dazu starten wir das Spiel einmal und gehen dann in den Task Manager 

 

 

 

Wechsele jetzt zu dem Prozess 

 

 

 

Gut ich sehe also, dass es die csgo.exe ist 



 

Also starten wir wieder GPedit.msc 

 

 

Wieder darauf achten, dass der DSCP Wert nicht 0 ist! 

 

 

 

 

 



 

Auf TCP und UDP achten. 

 

Und wir haben das Ziel erreicht! 

 Normales Surfen und Downloads gehen über Hybrid 

 Auch Downloads aus Steam gehen über Hybrid 

 Nur die Spieldaten online Gaming geht über DSL only und hat dann einen besseren Ping! 

 

 

Viel Spaß! Wünscht ZyRa! www.hybrid-antennen.de 

http://www.hybrid-antennen.de/

